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1. Hauptmen, Funktionsauswahl

Die Computersteuerung arbeitet menigefiihrt im Dialog mit dem Treibepersonal. Es kann von den zur Auswahl
stehenden Funktionen durch Eingabe der zugeordneten Taste die gewiinschte Funktion auswéhlen. Nach dem
Einschalten des Computers wird dem Bedienerfolgendes Hauptmen(i angeboten:

KLUGE-AUTOMATISIERUNG FERDINANDSHOF TEL:017147775216

Treiben (F1) 8.9.2012 09:09:53 |

Dateneingabe Treiben (F2)
‘Kopieren Festplatte <—-> USB-Stick (F5)

‘besondere Vorkommnisse {F8)

Webseite besuchen

Wéhlen Sie die gewtlnschte Funktion, indem Sie entweder mit dem Finger die Schaltflaiche auf dem Bildschirm
beriihren oder mit der Maus den Zeiger darauf positionieren und anklicken bzw. die angegebene Taste / Tasten
driicken.



2. Dateneingabe

Nach Driicken der Taste F2 erscheint das Dateneingabe-Mend:
Vor dem erfolgreichen Treiben ist es notwendig, die erforderlichen Bedarfswerte einzugeben bzw. zu kontrollieren,
ob mit den bereits eingegebenen und gespeicherten Werten gearbeitet werden kann.

8.9.2012 09:14:32 |

Mit der Taste F2 gelangt man in das Men, in dem hé&ufig verwendete Reihenfolgen der Melkgruppen vorprogrammiert
werden konnen. Die Tierzahleingabe und die Einstellung verschiedener Laufzeiten von Toren und Treibern erfolgt
Uber die Taste F3. Der Tagesablauf der einzelnen Melkzeiten wird in der sogenannten Zeittafel eingegeben F4.
Technische Parameter sind in den Menus hinterlegt (palwortgeschiitzt), die mit F5 bis F8 erreicht werden.




2.1 Melkreihenfolgen

Mit der Taste F2 wahlen Sie die Tabelle der haufig verwendeten Reihenfolgen beim Treiben der Melkgruppen an:

Eingabe der Melkgruppenfolgen 8.9.2012 09:25:16

Daten eingeben + Return _

1 2 3
| | auf 4 ] ] 1]
beenden mit Speichemn Esc links ab | rechts 7 8 9

Im Bild oben ist eine Reihenfolge Nrl (erste Spalte) eingegeben, bei der die Melkgruppen 2, 4, 3 und 1 nacheinander
zum Melken getrieben werden. Weitere Folgen kénnen in den folgenden Spalten eingegeben werden.

Die Spalten 11 bis 14 zeigen die speziellen ,,Folgen* einzelner Melkgruppen.

Welche Reihenfolge beim Treiben verwendet wird, erfolgt in der weiter unten beschriebenen ,,Zeittafel*.

Zur Eingabe von Werten tippen Sie auf eine gewinschte Stelle der Tabelle und geben dort die Nummer der
gewinschten Melkgruppe an. Beachten Sie, dal erst mit ,, Enter lhre Eingabe der Melkgruppe auf den Platz
abgeschlossen wird.

Die Taste ,, beenden ohne Speichern* ist fur den Fall vorgesehen, daf Sie lhre neuen Eingaben nicht speichern wollen
und lieber die alten Werte wieder zuriickholen wollen (z.B. bei Fehleingaben).

Zum dauerhaften Abspeichern lhrer Eingaben schlieRen Sie den Vorgang mit ,, beenden mit Speichern“ ab.
Das Programm verl&afRt in beiden Fallen die Tabelle der Melkfolgen und kehrt zuriick zum vorigen Dateneingabe-Mend.



Mit der Taste F3 wahlen Sie die Tabelle der Stalldaten an.

LAUFZEITEN im STALL (in Sek.),

TIERZAHL pro MELKGRUPPE

MG PZHTR TZHTR

MG-Zeit Restzeit Tierzahl

1 100 100
100 100
300 300
300 300

550
550
550
550

250
150
150

162
162
162

Gesamttierzahl im Stall :

Parameter

Parameter

- |PZ vertikal

- |PZ vertikal

250 L] | PZ HTR von AL nach VWH:

PZ HTR von ¥WH nach NWH:
TZ HTR von NWH nach ¥VWwH
Gesamttreibzeit im YwH1

Treiber im VWH

-|PZ Tor am ¥wH

- |Gesamttreibzeit im NwH1

Treiber im NwH

- [PZ Tor am NwWH

PZ Tor an MG

NLZ HTR [Sek.):

verzigertes EIN HTH:
Abstand #-->¥WH fiir Treiben
Torbreite des NWH [Sek)
Torbreite des YwWH [Sek]

Wartelntervall im YWH [ x 100msz)
Treiblntervalll im YWH1 [ x 100ms)
Treiblntervall2 im YWH2 [ x 100ms)
Gesamttreibzeit im YWwH2
ZeitschrankeS : MGneu holen
Tierzahl im NwWH : MGneu holen
Gesamttreibzeit im N'wH2

Treibzeit YWH-Tr2 --> ¥WwWH-Trl zuriick
Zeitzchrankel am YWH [fur HTR]
Zeitschranke2 am ¥WwH [iur HTR)
Zeitschranke? am Karussell [fir HTR)
Zeitzchranked am Karussell [fir HTR]
WZ fiir SchlieBen Tor am YwH

PZ HTR Tor n > n+1 der MGalt

zulassige Yerzogerung(lang)

8.9.2012 09:41:48

WZ fur SchlieBen Tor an MG

zulassige Yerzogerung(kurz)

- —
gang OB: Querband MG: Melkgruppe HTHR: Tieiberim HG QTHR: Treiber am OB PZ: Positionierzeit TZ:

AL: Anf. 1 YwH: ¥ } : | hof HG:
Treibzeit W2Z: Wartezeit

Daten eingeben + Return

1 2 3
| | auf 4 9 6 1]
beenden mit Speichem Esc | links ab | rechts 7 8 9

Hier koénnen neben technischen Parameter (Laufzeiten der Tore und Treiber) die Tierzahlen der Melkgruppen
eingegeben werden.

Im gezeigten Bild betragt die Tierzahl (fiinfte Spalte) der Melkgruppe 1 120 Tiere, wahrend die Melkgruppen 2 bis 4
jeweils 162 Tiere haben. Die Tierzahlen werden fiir die optimierte Berechnung der Treibzeitintervalle im Vorwartehof
und ggf. aktivierter Tierzdhlung benutzt.

In der ersten Spalte werden die Positionierzeiten der Haupttreiber im Stall von ihrer Anfangslage bis zur jeweiligen
Melkgruppe (in Sekunden) gespeichert. In der zweiten Spalte stehen adéquate Werte der Haupttreiber-Laufzeiten beim
Treiben der Melkgruppen.

Die dritte Spalte enthélt die Laufzeiten der leichten Treiber in den jeweiligen Melkgruppen. Die Zeiten in der vierten
Spalte sind Restlaufzeiten dieser Quer-Treiber, bei der ein Signal fir den VVorwartehoftreiber erzeugt wird, daf? die neue
Melkgruppe gleich vollstdndig da sein wird.

Diese Werte (und die der rechten beiden Spalten) sollten nur geéndert werden, wenn nach Reparaturarbeiten an den
Treibern sich die Geschwindigkeiten und damit Laufzeiten geéndert haben sollten.

Beenden Sie Ihre Eingaben entweder mit der Taste ,, beenden ohne Speichern* oder ,, beenden mit Speichern “.
Das Programm verl&afRt in beiden Fallen die Tabelle und kehrt zurlick zum vorigen Dateneingabe-Mendi.



2.3 Melkzeiten, Tagesablauf, Zeittafel

Die Taste F4 fiihrt Sie zu folgender Tabelle:

B
Sra Ry

) Zeittafel zum Treiben der Melkgruppen

8.9.2012 10:02:41

| Parameter [ 1 | 2 |3 |4 ]5 6 [7 |8 |8 [wf[u[12]1s]4]15]16]

Startzeit Stunde
Startzeit Minute

Yerzogerung (Minuten)

Modus=1: noch zu Treiben Modus=3: Treiben beendet

Modus=4 Treiben storniert fur aktuellen Tag [Start nur “per Hand™ moglich

Modus=0 Treiben gespent fur alle Tage Start nur “per Hand" moglich

Daten eingeben + Return

F9 Elngahe wiederholen

beenden mit Speichem Esc | links } | rechts } } } |

Das Programm wird jeden Tag (von links beginnend) die Spalten 1 bis 16 nach noch zu realisierenden Melkzeiten
durchsuchen. Der Modus=1 (gelber Hintergrund in der jeweiligen Spalte) heif3t, dal dieser Melkzyklus noch nicht
durchgefiihrt wurde, wéahrend an diesem Tag bereits durchgefiihrte Melkzeiten grau (Modus=3) dargestellt werden.

Im gezeigten Bild starten 2:50h, 10:20h und 17:50h die Melkzeiten jeweils mit der einheitlich verwendeten
Melkreihenfolge Nr.1. (Hier sind Kombinationen mit anderen Melkfolgen mdglich.) Der erste Melkzyklus ist bereits
durchgefiihrt, wahrend die beiden anderen noch durchzufiihren sind.

Die Verzogerungszeit (dritte Zeile, hier je 240 Minuten) gibt an, wie lange zeitversetzt das Programm (bei durch
Stérungen hervorgerufenen Verzogerungen im Tagesablauf) die nachfolgenden Melkzeiten automatisch starten darf.
Bei Uberschreitung der angegeben Zeit storniert das Programm die jeweilige Startzeit flir den aktuellen Tag.

Zur Eingabe neuer Werte (Startzeiten, Reihenfolgen) tippen Sie auf genau die Stelle, an der Sie einen Wert andern
mdochten und geben dann den neuen Wert ein, den Sie mit ,, Enter “ abschlielen.

Das System setzt automatisch an jedem Tag anfangs alle Melkzeiten auf den Modus=1 (noch nicht durchgefihrt).

Ausnahmefall: Sollte eine bereits als realisiert dargestellte Melkzeit (Modus=3) an diesem Tag doch noch automatisch
gestartet werden, setzen Sie den Modus in dieser Spalte wieder auf 1.

Beenden Sie Ihre Eingaben entweder mit der Taste ,, beenden ohne Speichern* oder ,, beenden mit Speichern “.
Das Programm verl&aft in beiden Fallen die Tabelle und kehrt zurlick zum vorigen Dateneingabe-Mendi.



2.4 Anlagenparameter

Dieser Bereich enthélt grundlegende Angaben (iber den Aufbau des Treibesystems in Ihrer Anlage.

‘ Eingabe der anlagenspezifischen Parameter 8.9.2012 10:31:46

pysMr: YW Torl HwWTorl .QTorl Klappe YW Tl NWTr1 HTr.QTr . 1
Pos1-HTr1.-HTr2.-HTr3.PosAL Varl Yar2 VWH-Typ. NWH-Typ HTr-Typl -Typ2, 51-54
Anzahl -Anfw Stop. YW Tor, MW Tor, YWTr. NWTrLHTR.QTor. QT Klappe MG,
Melkfolgen.Linge Zeittafel. aufKlappe. abKlappe

Zuordnung Melkgruppen zu Querbandern

H

Poszition Melkgruppe b ptgang [links/rechts=142)
Position Melkgruppe beziglich Melkkaruszell [links/rechtzs=1/2]
pysNr. fiir Posit. desHTR an der Melkgruppe

Anzahl Poszit. des HTR an der Melkgruppe

pysNr. fiir die Tore an den Melkgiuppen

W@ N @ e W M

pyz.Mr. fur die Treiber an den Melkgruppen

=
(=]

Anzahl Tore an den Melkgruppen

Anzahl Treiber an den Melkgruppen

USB-Anzahl an: 1/0-max.. DAU-max. ADU-max, 1/0. DAU Lénge USB-Nummer

USB-Linie: Anfwg., NOT-AUS, Stops., Storm., "Treiben [3uft”, Blinker

Anzahl Tiere auf MK pro Treibezy 10). MG-Yermischung erlaubt [0/1] 14

Paszswort eingeben

h AL :Anf. | YwH:¥orwartehof NwH:Nachwartehof HTR1/HTRZ Treiber im HG KTR1/KTR2 Treiber im YwHNwWH Torl/Tor2: Tore am YwHMNwWH

- e |—F|—r

beenden mit Speichem Esc | links | rechts | |

Da diese Werte nicht verandert werden sollten, ist dieser Bereich pawortgeschiitzt.

Anderungen sind nur nach exakter Absprache mit dem Hersteller des Systems vorzunehmen.



2.5 allgemeine Parameter

Die Funktion F6 ermdglicht die Eingabe der allgemeinen Parameter:

8.9.2012 10:37:06

Anfahiwarmung t] | real/simuliert(1./2)
Passwort{c_codel] Begin Fitterungstag(Stunde]{tagAnf]

Bitmaske fur Pazswort{c_maskel]

-]
=
o

Passwort[c_code2]

Bitmaske fur Passwort[c_maszke2)
Benutzung Zeittafel [HAND/AUTO=1/2)
max. Anzahl an Ziffern

Bitmaske fiir verz

[— I — R — T — D - S — |

Zyklus [Pause) fur Stormeldung serverKlient

2 o 0 o o o 0 o o o o 9

Laufwerk fur USB-Stick(D=0_E=1F=2.G=3]
[H=4.1=5.1=6K=7]

Daten eingeben + Return

3
| | auf ] 3] 1]
beenden mit Speichem Esc | links ab | rechts | 8 9

-

Dieser Bereich ist ebenfalls paBwortgeschitzt.

Hier kdnnen Sie den Schutz ausgewahlter Daten durch eigene PaBworter aktivieren.



2.6 Retteparameter

Die Funktion F7 ermdglicht die Anzeige / Eingabe der Rette-Parameter:

8.9.2012 10:40:55

porameter || [ wore |

Fiitterungstag
[[_i._illT ag)

)
=]
=
M

Tag fur Protolldatei
protT ag)

Mr. Fiitterung/ Protokoll
[ruFuttD aten)

7

o 2 O 0 0O 0 0 0 0 0 0 o o o o 0

1]
1]
0
0
1]
1]
0
1]
1]
0
0

16

1 2 3
auf 4 ] 4] 1]
beenden mit Speichem Esc links ab | rechts Fi 8 9

Dieser Bereich ist ebenfalls paBwortgeschitzt.

32

Zurzeit ist diese Datei nur mit wenigen Informationen belegt und fur den weiteren Ausbau spéterer Funktionen
vorgesehen.

10



2.7 USB-Adressen

Mit F8 gelangen Sie in die Tabelle der Adressen angeschlossener USB-Gerdéte.

T q .47
L) ‘ Seriennummern der USB - Karten 28.11.2010 19:17:21
USB-Karte  (binr 24¥dc | USB - USB - Kate [ analog ) usB -
Seriennummer Seriennummer
— = =
1 0 - 15 Anfahrw NOT. ZB1 - 8. HB1 -6 1 17 DAU 1- 8 DAU-Ausgang firDos. 1- 8 1
2. 16 - 31 HB7-8 5ilo1-6,Dos. 1-4 2 18 DAU 3-16 DAU-Ausgang fir Dos. 9-15 2
3 32 - A7 Dos 5-12 3 19: DAU 17 - 24 DAU-Ausgang Fir Dos. 16 - 24 3
4 48 - 63 Doz 13-20. Doz 21-26 4 20: DAU 25 - 32 DAU-Ausgang fur Doz 25 - 32 4
5. 64 - 73 Querband 1.2 5 21: 5
6: 80 - 95 Endschalter QB 1.2 0B 3.4 [ 22 6
¥ 8 -111 Querband 3.4 mit Endschalter 7 23 7
8 112-127 Querband 5 und 6 8 24: 8
9: 128-143 Endschalter QB 56 QB 7.8 ] 25 ADU 1 - 8 analoge Wagesignale 1- 8 9
10: 144-159 Querband 7.8 mit Endschalter 10 26: ADU 9-16 analoge Wagesignale 9-16 10
11: 160-175 Querband 9.10 1 27: 11
12: 176-191  Endschalter QB 9,10 QB 11,12 12 28: 12
13: 192-207 Querband 11.12 mit Endschalter 13 29: 13
14: 208 - 223 Querband 13,14 14 30: 14
15: 224-239  Endschalter QB 13,14 QB 15,16 15 3: 15
16: 234-255 Querband 15.15 mit Endschalter 16 32 16

Passwort eingeben + Enter

beenden mit Speichem Esc

Enter

Diese Adressen sind paflwortgeschiitzt und dirfen nicht geandert werden. Wahrend des Treibens

Programm diese Adressen zur korrekten Arbeit mit der Elektroanlage.

11
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3. das automatische Treiben

3.1 Automatischer Start, Handstart

Aus dem Hauptmendi heraus kénnen Sie mit der Taste F1 das Treiben aktivieren und es erscheint folgendes Bild:

Zeittafel zum Start Treiben der Melkgruppen 8.9.2012 10:50:06

’ START bei HAND  Return ’ ’ Zum Hauptmeni

AUTO 10 Sekunden Zeit zum Umschalten auf HAND 9

vorige Treibfolge spatere Treibfolge Stornieren/ Stomnieren aufheben
Richtungstaste links Richtungstaste rechts F9

| Parameter [ 1 | 2 | 3 | 4 | 5 [ 6 | 7 [ 8 [ 8 |10 [ 1] 12]13]14]15]16]

Start Stunde
Start Minute
Yerzog. (min)
Nr. Folge
frei

Modus

Modus=1: noch zu Treiben Moduz=3: Treiben abgeschlozzen

Modus=4 Treiben storniert fiur aktuellen Tag (Start nur “per HAND™ moglich)

Modus=0 Treiben gesperrt fur alle Tage [Start nur "per HAND™ moglich)

mit der farblichen Darstellung, welche Melkzeiten bereits durchgefiihrt wurden (grau) und welche noch
durchgefiihrt werden sollen (gelb). Der Computer zeigt die aktuelle Melkzeit an (roter Balken). Im HAND-Betrieb
startet der Treiber eine angewahlte Melkzeit erst durch die Bestatigung mit der ENTER-Taste. Im AUTOmatik-
Betrieb startet der Computer beim Erreichen der Startzeit die entsprechende Melkzeit. Im AUTOmatik-
Betrieb kann der Bediener mit der F1-Taste zwischen AUTO und HAND umschalten.

Mit der Posl-Taste kdnnen einzelne oder mehrere Melkzeiten storniert werden oder deren Stornierungen
wieder aufgehoben werden. Stornierte Melkzeiten (weile Darstellung) werden im AUTO-Modus nicht
ausgefiihrt sondern zur ndchsten Melkzeit Gbersprungen. Tritt eine l&ngere Verzdgerung ein ( z.B. mehrere
Stunden aufgrund einer Havarie), storniert der Computer I&nger zuriickliegende Melkzeiten selbsttatig und holt nur
die Melkzeiten nach, die innerhalb der eingestellten Nachholzeit liegen (werksmaRig auf 240 Minuten gestellt).
Zum Stornieren bzw. Aufheben einer Stornierung wéhlen Sie dazu im HAND-Modus (F1-Taste) die gewiinschte
Melkzeit an (d.h. den roten Balken auf die betreffende Melkzeit schieben) und driicken Sie dann die Posl-Taste.

Im HAND-Modus werden stornierte Melkzeiten zwar auch ibergangen, jedoch kann der Bediener den roten Balken
auf so eine Melkzeit schieben und dann mit der Enter-Taste trotzdem starten. Zum néchsten Wechsel zur Friihschicht
werden alle Melkzeiten wieder aktiviert: mit gelber Darstellung als noch zu fiittern dargestellt. Sdmtliche Stornierungen
sind somit aufgehoben.

12



3.2 Anzeige und Kommandos wahrend des Treibens

Ist eine Melkzeit gestartet, dann zeigt das Bild die aktuelle Situation an:

‘ Uberwachung Treiben zum/vom Melken

10.9.2012 07:35:40

AUTO F1 | | ABBRUCH F4 BEENDEN Esc
1 2 3 4 5 (] 7 8 9 10 11 12 13 14

Treiben

Start Stunde
Start Minute
Yerzogerung
Melkfolge
frei
Modus

Melkgruppen

——
Schalter S1 .. S6 [VWH-Zanie [standig Tre [istzte Vs Ilelzlz mmil VW H-Pos Inwu-zﬂd MEkommt | MGautHG [MGImVWH | srstaMG | letzteMG

Treiber im Quergang zum Melken oo Q-Tr

Tore am Quergang zum Melken

Treiber 1 am Hauptgang

(Treiber 2 am Hauptgang 0 1]

Treiber im Yorwartehof

Tor am Yorwartehof 0 MO: 0

Treiber im Nachwartehof

Tor am Nachwartehof 0 MD: 0

Treiber im Quergang vom Melken oo Q-Tr

Tore am Quergang vom Melken (1]

|NOT-AUS gezogen wiahrend der AnfahrwarnungStopschalt

1] Klappe

Die 2.50Uhr Melkzeit ist gestartet (griine Darstellung).

Die Melkzeiten 10:20h und 17:50h werden im weiteren Tagesverlauf erst gestartet.

Die Melkgruppen 2, 4, 3 und 1 sollen in dieser Reihenfolge zum Melken getrieben werden.

Der Melkzyklus ist noch am Anfang (alle Melkgruppen sind gelb dargestellt Modus=1). Aufgrund einer Stérung (ein

NOT-AUS-Schalter wurde betatigt) wurde das Treiben gestoppt.
Nach Behebung der Stérung ist die Fortsetzung durch Tippen auf die Schaltflache Fortsetzen F3 mdglich.

13



3.3 Ablauf einer Melkzeit-Reihenfolge

erste Melkgruppe MG2 zum Melken holen:

1. Futtergang-Klappen heben
2. Haupttreiberl heben und an das Nachwartehoftor positionieren,
VWH-Treiber 1, 2 heben und zuriickfahren auf vordere Ausgangsstellung,
VWH-Tor o6ffnen
Haupt-Treiber 2 hinter Gruppen-Tor MG2-2 positionieren.
3. Gruppen-Tore MG2-1, -2 6ffnen (dabei ertont ein Hupsignal am Gruppenende)
Gruppen-Treibern MG2-1 -2 und die Kiihe zum Haupttreibegang fahren (Spannung!)
4. Gruppen-Tore MG2-1, -2 schliel3en,
Gruppen-Treiber MG2-1, -2 (ohne Spannung) zuriickfahren auf Ausgangsposition und
Haupt-Treiber 2 zum Vorwartehof (Kuihe in den VWH treiben).
5. VWH-Tor schlielRen,
Haupttreiber 2 vorbereitend hinter Gruppen-Tor MG4-2 positionieren,
6. VWH-Treiber 1 senken und nach MK-Eingangsimpuls schrittweise zum VWH-Treiber 2 fahren,

danach ebenso VWH-Treiber 2 senken und bis zum Melkkarussell treiben.

zweite Melkgruppe MG4 zum Melken holen:

7. wenn VWH-Treiber 2 auf Freigabeposition (nur noch wenige Kihe von Melkgruppe 2 im VWH), dann:
8.(=3.) Gruppentor MG4-1, -2 offnen
9.(=3.) Gruppentreiber MG4-1, -2  zum Haupttreibegang
10.(=4.) Gruppen-Tore MG4-1, -2 schlieRlen
Haupttreiber 1 zum Vorwartehof,  zusétzlich:
Haupttreiber 2 hinter Gruppentor MG2-2
11. VWH-Tor schlieBen (MG4 ist jetzt im VWH und der Haupttreibegang frei),
NWH-Tor 6ffnen (MG2 kann zuriick in ihre Gruppe)

erste Melkgruppe MG2 vom Melken zuriickholen:

12. nachdem die nachfolgende MG4 vollstandig im VWH und die letzte Kuh der Melkgruppe 2 vom Melkkarussell ist:
NWH-Treiber 2 senken und zum Hauptgang fahren.

13. NWH-Tor schlielRen,
NWH-Treiber 2 heben und zurtickfahren auf Ausgangsposition,
Haupt-Treiber 1 senken und bis vor Gruppen-Tor MG2-1 fahren.

14. Gruppen-Tor MG2-1 schlieBen,
Haupt-Treiber 1 bis vor Gruppen-Tor MG2-2 fahren. (Haupt-Treiber 2 steht kurz dahinter)

15. Gruppen-Tor MG2-2 schlieRen (MG2 ist vollstdndig vom Treiben zuriick)

16. Haupt-Treiber 2 hinter Gruppentor MG4-2, aber hinter dem Ziel von Haupt-Treiber 1 bleiben,
Haupt-Treiber 1 hinter Gruppentor der ndchsten MG3-2 positionieren.

nachste Melkgruppe MG3, MG1 zum Melken  und vorige Melkgruppe MG4, MG3 vom Melken zuriickholen:

7. bis 16. wiederholen sich fiir jede weitere Melkgruppe MG3, MGL1, ...

letzte Melkgruppe MG1 vom Melken zuriickholen:

17. nachdem die letzte Kuh der Melkgruppe MG1 vom Melkkarussell herunter ist:
NWH-Treiber 2 senken und zum Hauptgang fahren.
18. NWH-Tor schlielRen,
NWH-Treiber 2 heben und zuriickfahren auf Ausgangsposition,
Haupt-Treiber 1 senken und bis vor Gruppen-Tor MG1-1 fahren.
19. Gruppen-Tor MG1-1 schliefen,
Haupt-Treiber 1 bis vor Gruppen-Tor MG1-2 fahren. (Haupt-Treiber 2 steht kurz dahinter)
Gruppen-Tor MG1-2 schlieRen (MGL ist vollstdndig vom Treiben zuriick)
20. Haupt-Treiber 1 und 2 auf Ausgangsposition zuriickfahren
Futtergang-Klappen offnen

14



4. Mitteilungen Uber besondere Vorkommnisse

28 |31.
39 |31,
40 (8.9

2012

15:

.2012 10:50:09

33:

51

o1

41 |8.9.2012 10:50:0%
42 |10.9. 2012 07:35:36
43 |10.9. 2012 07:35:36

Stopschalter

betitigt

Mitteilungen Uber besondere Vorkommnisse

Stopschalter betitigt
Stopschalter betitigt
Stopschalter betitigt
Stopschalter betitigt
Stopschalter betitigt
: NOT-AUS gezog der Anf
NOT-AVUS gezog d der Ain
Stopschalter betitigt
NOT-RAUS gezog 5 d der Anf
Stopschalter betitigt
NOT-AUS = d der Anf
Stopschalter betitigt
NOT-RAUS gezog 5 d der Anf
Stopschalter betitigt
: NOT-AUS gezog 5 d der Anf
23.7.2012 08:59:26 : Stopschalter betitigt
NOT-AVS gezog der RAnf
24.7.2012 08:05:50 : Stopschalter betitigt
NOT-RAUS gezog 5 d der Anf
24.7.2012 08:49:56 : Stopschalter betitigt
NOT-AUS g o =] der Anf
24.7.2012 08:51:54 : Stopschalter betitigt
NOT-RAUS gezog 5 d der Anf
24.7.2012 09:01:12 : Stopschalter betitigt
NOT-AVUS gezog s d der An
24.7.2012 09:03:1% : Stopschalter betitigt
NOT-RAUS gezog 5 d der Anf
24.7.2012 092:05:04 : Stopschalter betatigt
21.7.2012 15:31:51 : Stopschalter betitigt
31.7.2012 15:33:01 : Stopschalter betitigt

HOT-AUS

d der Anf

$.9.2012 10:50:092 : Stopschalter betatigt

NOT-AUS

d der Anf

10.9.2012 07:35:36 : Stopschalter betitight

| Bild auf | auf

Zeilen ldschen F12

10.9.2012 08:09:44

ENENEEE
N
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5. Datenaustausch mit einem anderen PC Uber USB-Stick

Aus dem Hauptmenil heraus wahlen Sie mit der Taste F5 die Kopierfunktion zwischen dem Treiber-PC  (im
Melkhaus) und dem Biro-PC an. Der Datenaustausch erfolgt Giber einen USB-Stick, den Sie zu diesem Zweck an
den PC anstecken.

10.9.2012 07:45:01

won Festplatte auf USB-Stick wvom USB-Stick auf FestplatteE: )

Melkgruppen-Folgen zum Treiben Melkgruppen-Folgen zum Treiben
Stalldaten Stalldaten
Zeittafel Zeittafel

allgemeine Parameter allgemeine Parameter

Retteparameter Retteparameter

Anlagenparameter Anlagenparameter
USB-Nummern USB-Nummern

| 1 2 3
| auf 4 9 4] 1]
beenden mit Speichemn Esc Enter | links ab rechts 7 8 9

Mit den Schaltflachen / Tasten links bzw. rechts legen Sie Ubertragungsrichtung fest. Die aktive Seite erscheint mit
markierten (gelben) Dateien.

Mit F2 konnen Sie auf der aktiven Seite Dateien markieren, die Sie bei dieser Ubertragungsrichtung kopieren wollen.
Diese Einstellungen werden separat auf dem Melkhaus-PC und dem Biro-PC gespeichert, sodal sie nicht stdndig neu
eingegeben werden missen. Achten Sie darauf, dal Sie die Dateien, die Sie vom USB-Stick auf einen PC kopieren
machten, auch auf dem anderen PC so markieren, dal sie auf den USB-Stick geschrieben werden. Kopieren Sie die
Datei allgemeine Parameter NICHT mit, weil sonst die unterschiedlichen Einstellungen zwischen Melkhaus-PC und
Biro-PC verschwinden: dann stimmen die Arbeitsweisen der PCs nicht mehr. Mit der Taste F1 kopieren Sie die
markierten Daten in der angewéhlten Richtung.
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